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Projet de conception objet

Présentation
Découverte du paradigme objet avec Python et une application projet
Découverte du paradigme objet (notion d’objet, d’héritage). Le langage Python sert de support à 
l’expérimentation de petits exemples et au développement d’une application plus conséquente à 
travers un projet. Le cours est divisé en deux parties

> partie 1: concepts de base de l’objet et illustration au niveau des collections, de la récursivité, 
des graphes et du développement d’interface graphique

> partie 2: mise en place d’un projet avec interface graphique permettant d’identifier les objets 
et leurs interactions.

6 crédits ECTS

Volume horaire

Cours Magistral : 18h
Travaux Dirigés : 18h
Travaux Pratiques : 18h

Modalités de contrôle des connaissances

Session 1 ou session unique - Contrôle de connaissances
Nature de l'enseignement Modalité Nature Durée (min.) Coefficient Remarques
UE CC Travaux Pratiques 1/2

CT Ecrit - devoir surveillé 120 1/2

Session 2 : Contrôle de connaissances
Nature de l'enseignement Modalité Nature Durée (min.) Coefficient Remarques
UE CT Ecrit - devoir surveillé 120 1/1

Pour plus d'informations : http://formations.univ-brest.fr


