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PARCOURS SIMULATION NUMERIQUE ET REALITE VIRTUELLE

C5 - Virtualiser un produit mécanique ou un process du concept au jumeau
numérique selon les besoins de l'usine du futur (niv 1)

UE 3.5

R3.15 - Projet personnel et professionnel

Modalités de controle des connaissances

Session 1 ou session unique - Controle de connaissances

Nature de I'enseignement Modalité Nature Durée (min.) Coefficient Remarques
cc Ecrit et/ou Oral 1

Pour plus d'informations : http://formations.univ-brest.fr



